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LOT ER I A S

O próximo sorteio,
o concurso especial
de São João, será
no dia 28 de junho. 

QUINA

12 4 4

1 3 1

SUPER SETE 860

01 05 06 08 09
10 12 13 15 16
17 20 22 24 25

LOTOFÁCIL 3711

col. 1 col. 2 col. 3 col. 4

col. 5 col. 6 col. 7

05 07 11
22 30 48

02 04 08
22 27 30

DUPLASENA 2970
1º sorteio:

2º sorteio:

LOTOMANIA 2937
02 05 09 14 26
35 42 52 54 55
63 67 68 71 78

80 88 89 93 95

Bolão das IAs em jogo
Iniciativa criada por professores e alunos do Centro de Informática da Universidade

Federal de Pernambuco coloca 122 modelos de inteligências artificiais em disputa
para tentarem a sorte e palpitarem sobre os 104 jogos do Mundial

Bolão reúne principais IAs disponíveis atualmente

PAULA BACELAR

C om o início da Copa do
Mundo de 2026, os fa-
mosos bolões voltaram a

ficar em alta para testar as habili-
dades dos palpiteiros de plantão.
Uma iniciativa criada por profes-
sores e alunos do Centro de Infor-
mática (CIn) da Universidade Fe-
deral de Pernambuco (UFPE), ape-
lidada como "o Bolão das IAs", co-
loca 122 modelos de inteligências
artificiais em disputa para tenta-
rem a sorte e palpitarem sobre os
104 jogos do Mundial.

Entre os modelos participantes
estão algumas das principais inte-
ligências artificiais disponíveis
atualmente. Cada uma delas foi
desafiada a prever o resultado de to-
dos os confrontos da Copa, permi-
tindo que os usuários acompa-
nhem quais sistemas demonstram
melhor desempenho ao longo do
torneio.

Segundo o professor Giordano Ca-
bral, um dos responsáveis pelo proje-
to, a ideia surgiu como um experi-
mento leve, divertido e acessível para
o público. "Reunimos informações
sobre seleções, estatísticas, notícias,
desempenho recente, lesões e outros
dados relevantes, organizamos tudo
em um grande contexto e enviamos
exatamente as mesmas informações
e o mesmo prompt [comando] para
mais de uma centena de modelos de
IA. A partir daí, cada modelo gerou
seus palpites para os jogos", explicou.

Além de acompanhar as previ-
sões feitas pelos diferentes mode-
los de inteligências artificiais no
site, o público pode comparar os
seus próprios palpites com os das
ferramentas e até criar bolões pri-
vados para disputar com os ami-
gos. O projeto também mantém
presença nas redes sociais, como o
perfil no Instagram, que divulga

análises, curiosidades e atualiza-
ções sobre o desempenho das IAs
durante a competição.

Resultados
Após a realização das primeiras

12 partidas do torneio, os resulta-
dos estão sendo bem curiosos,
como comenta o professor.

"Em jogos mais previsíveis, al-
gumas IAs acertaram placares exa-
tos. Mas as grandes zebras mos-
traram rapidamente os limites da
previsão baseada em dados. Nin-
guém imaginou alguns dos resul-
tados mais surpreendentes da
competição, como 7x1 da Alema-
nha, ou que o Catar empataria
com a Suíça".

Até o fechamento desta edi-
ção, a inteligência artificial Clau-
de Opus 4.8 ocupava a liderança
do ranking, com cinco resultados
corretos.

PAULLO ALLMEIDA/FOLHA DE PERNAMBUCO

D4Sign 4a97bdc5-da11-4b6d-95b3-597dad5d810f - Para confirmar as assinaturas acesse https://secure.d4sign.com.br/verificar
Documento assinado eletronicamente, conforme MP 2.200-2/01, Art. 10º, §2. Brasil


